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1. UVOD

s¢minarskog rada Multimedijalni sistemi je da studenta upozna sa osnovnim elementima

multimedije, njihovim karakteristikama i nacinima reprezentacije. U njemu su obradeni
multimedjiji kao Sto su tekst, zvuk, slika, animacija, video itd.

Multiredija (multimediji) je naziv za one medije koji su kombinacija viSe razliCitih medija.
i

Multime

je karakteriSe multimedijalni doZivljaj, po pojavnim oblicima (perceptivnim

vidovimg informacija, tj. logic¢koj strukturi) i prenosnim putevima(fizicki prenosnim putevima)
viSestruk} simultan, snaZan doZivljaj, u najSirem smislu to je protok informacija izmedu izvodaca
i publikd. Ovaj pojam se susrece i u svetu zabave (muzike, video i raCunarskih igrica...) ali i
u telekonpunikacijama i svetu raCunara.

Smatrp se da je multimedij postao fenomen savremenog drustva, koji u najuZem smislu
mozemo posmatrati ~ kao papir, vazduh, elektromagnetsko ~ polje putem  kojih se

prenose 1ljnforrnacije, a u najSirem sredstvo u procesu interakcije Coveka sa okruZenjem. Ako se

podaci

0ji se unose u medij posmatraju kao energija koja deformiSe prostorno vremensku

strukturuf onda Covek taj ,,signal“ moZe da uodi, tj. detektuje i to svojim ¢ulima (sluh, vid) ili
posredno}, preko uredaja koji informaciju pretvaraju u oblik koji covek moZe da detektuje.
Multimedliji su sloZeni tehnicko tehnolo3ki sistemi (telekomunikacioni sistemi, racunarske
mreZe i s].) U stvari njihov razvoj je tesno povezan sa tehnicko-tehnoloSkim razvojem.

Multimediji mogu biti: tekst, zvuk, slika, animacija, video, interaktivnost.
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Slika 1.1 Prikaz multimedija



